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Fiche spéciale

Les fiches nature boute-en-train

du Treéfle Fiche n09 .

Les veillées

Comment choisir une belle aire de veillée
Le soir, la veillée rassemble toutes les guides. Veillée festive, veillée de
Promesse, veillée danses... quel que soit le theme de la soirée, il faut la
vivre dans un bel endroit. Le lieu de veillée doit étre bien choisi, beau
et accueillant.
Que ce soit dans une clairiere ou a la lisiere d'un bois, voici des criteres
pour partir a la recherche du lieu de veillée idéal :

e Alabriduvent

e Les feux sécurisés, loin des arbres, sur un terrain plat

e Le fond de l'aire de veillée est le drap, pas besoin de chercher un

lieu avec une belle vue (ce sont les guides sur la scene que I'on

regarde, pas la vue).

e Identifier I'entrée du lieu de veillée (des bosquets composant un passage, des branches d’arbres
formant une arche...) la scéne (espace suffisamment grand, en arc de cercle, éventuellement
fermée d’arbres ou de buissons), I'espace pour les feux, pour la réserve de bois et d’eau...

Ameénager 'aire de veillée :

e Réfléchir a I'installation des spectatrices : espace plat ou en pente descendante vers la scéne
(surtout pas I'inverse !), bancs

e Utiliser les décors naturels sur la scéne : buissons, arbres, rochers etc. (monter sur une souche
comme sur une tour de guet, se cacher derriere un buisson, arrivée fracassante sur scéne en
sautant par-dessus un rocher...)

e Draps de veillée beaux, propres, non déchirés ou bien réparés. Un méme drap doit étre utilisé
pendant de nombreuses années !

Préparer les déguisements et le matériel
Pas besoin de partir en camp avec une malle de

Connais-tu la tenue de P . . .
déguisements énorme ni des sacs de courses débordants !

vl oniie Connaissant le théme de camp bien a I'avance, la
Une couverture, un foulard de jeu, et patrouille anticipe ses besoins. Créer les costumes avec
c'est tout ! Amuse-toi a créer, mimer des tissus de récupération ou modifier les déguisements
et faire deviner des personnages de I'année derniére permet de grandes économies.
avec ces seuls objets. Un méme costume pourra servir plusieurs fois : avec un
Couverture sur les épaules et changement (chapeau de Tabarin, moustache, couleur de
ceinturon (chevalier) ; drapée sur chemise, etc.) un autre personnage apparait. Privilégier
I’épaule (toge) ; nouée a la taille et des costumes simples et transformables (avec une grande
fichu sur la téte (grande dame)... tu cape ou un grand tissu de couleur et des accessoires on

verras que I'on peut tout faire ! peut faire plein de choses).




